Borland free command line compiler 3
( LIB / DLL )
1. static LIB 만들기
[ lib 파일 생성 ]

bcc32 -c hello.cpp
tlib hello.lib /u hello.obj
[ lib 사용 ]

라이브러리를 사용할 때 라이브러리 함수들의 선언이 있는 *.h 파일을 include 한다.

bcc32 –c uselib.cpp

ilink32 c0x32.obj uselib.obj, uselib.exe,, import32.lib cw32.lib hello.lib

2. LIB 사용 예제
[ Example에 사용된 파일 구성 ]
- LIB –
hello.h

hello.cpp ( hello.lib
- 소스 –
hello.h

uselib.cpp

hello.lib

3. import LIB 만들기
여기서 만들어지는 dll에서 import 라이브러리를 만들어 링크할때 사용한다.

lib는 dll 내의 함수 선언정보 정도만 있기 때문에 용량이 작다.

dll 생성시(컴파일시)에 –tCDR을 사용할 경우 생성되는 dll은 마치 –tCR로 컴파일한 exe 처럼 공유 

라이브러리를 dll과 같이 배포해 주어야한다.

(기본적으로 –tCD를 기준으로 dll을 생성한다.)
bcc32 –tCD hello.cpp
implib hello.lib hello.dll

bcc32 –c uselib.cpp

ilink32 c0x32.obj uselib.obj, uselib.exe,, import32.lib cw32.lib hello.lib
4. import LIB 사용 예제

실제 배포할때는 exe 파일과 함계 dll 파일만 같이 배포해주면 된다.
- DLL –
hello.h

hello.cpp ( hello.dll

hello.dll -> hello.lib

- 소스 –
hello.h

uselib.cpp

hello.lib

hello.dll

5. DLL 동적 로딩하기

동적 dll 로딩의 경우 dll에 관해 사용할 함수 정보를 알고있는 경우에 사용한다.

또한 dll 모듈이 많은 리소스를 차지하여 프로그램 시작 로딩 속도가 늦어질 경우 혹은 필요한 상황이

단발성으로 생기는 경우등 dll이 꼭 필요한 경우가 아니라면 쓰지 않아도 되는 상황에 많이 사용한다.
프로그램이 종료하면 자동으로 Free되며, 직접 FreeLibrary를 사용하여 로딩시 생성한 인스턴스를

해제할 수 있다.

DLL에서 할당한 자원은 DLL이 종료될 때 반드시 해제해야 Access Violation을 피할 수 있다.
DllMain과 DllEntryPoint의 관계는 아래와같다.

DllMain is a placeholder for the library-defined function name. Earlier versions of the SDK documentation used DllEntryPoint as the entry-point function name. You must specify the actual name you use when you build your DLL. For more information, see the documentation included with your development tools. – MSDN -
bcc32 –tCD hello.cpp

bcc32 –c uselib.cpp
ilink32 c0x32.obj uselib.obj, uselib.exe,, import32.lib cw32.lib

6. DLL 동적 로딩 사용 예제

dll 동적 로딩에서는 만들어진 dll만 exe 와 같이 배포하면된다. (-tCD 컴파일시)

- DLL –
hello.h

hello.cpp ( hello.dll

- 소스 –
hello.h

uselib.cpp

hello.dll
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